
Notice d'utilisation pour le document concernant les métadonnées du jeu de données (JDD)

N° Nom Description Exemple

0 Identifiant du jeu de données (0) :

Indiquer ici l'identifiant de JDD. Ce champ est 

OBLIGATOIRE. 

Si vous n'êtes pas en capacité de le remplir, rapprochez‐

vous de votre référent de JDD (contact plateforme) qui 

verra avec vous quel code attribuer.

1 OU

 123e4567‐e89b‐12d3‐a456‐

426655440000

1
Identifiant de rattachement au cadre 

d'acquisition (1) :

Indiquer ici l'identifiant du cadre d'acquisition auquel 

rattacher la présente fiche de JDD. Ce champ est 

OBLIGATOIRE. 

Si vous n'êtes pas en capacité de le remplir, rapprochez‐

vous de votre référent de JDD (contact plateforme) qui 

verra avec vous quel code attribuer.

1 OU

 123e4567‐e89b‐12d3‐a456‐

426655440000

2 Libellé (2) : 
Libellé long du jeu de données : 120 caractères 

maximum. Ce champ est OBLIGATOIRE.

Données sur les rhopalocères du 

Languedoc

3 Libellé court (3) : 

Libellé court 30 caractères maximum. Utilisé comme 

nom dans un tableau court pour de l'affichage web. Ce 

champ est OBLIGATOIRE.

Rhopalocères du Languedoc

4
Description (4) : 

Description libre du contenu du jeu de données. Texte 

libre, 4000 caractères maximum.

On décrira notamment les finalités associées au JDD 

transmis, le contexte, les objectifs... On indiquera si le 

JDD comporte un mélange de données opportunistes 

et de données standardisées ou plus généralement des 

données associées à des motivations d’acquisition 

différentes.

Ce jeu de données a été réalisé 

lors d'une étude sur la présence 

de certaines espèces de 

rhopalocères dans le 

Languedoc. Le but était de 

connaître quelles espèces 

étaient présentes en mobilisant 

des amateurs. Cela a pu être 

réalisé grâce à la science 

participative.

5 Mots‐clés (5) : 
Mot(s) clé(s) permettant de retrouver le jeu de 

données via une recherche. Séparateur : la virgule.
tortues, marines, suivi

6 Objectifs (6) : 

Objectifs pour lesquels le jeu de données a été 

constitué, ou qu'il remplit actuellement. Ce champ est 

OBLIGATOIRE. Il est possible de sélectionner plusieurs 

éléments dans la liste fournie en utilisant la touche 

CTRL. Pour la signification des valeurs, se reporter à 

l'annexe 1.

Voir annexe 1, valeurs de la 

deuxième colonne

7 Territoires (7) :

Territoires couverts par le jeu de données. Il est 

possible d'en sélectionner plusieurs dans la liste 

fournie.

Guyane française

8 Type de données (8) :

Type de données fournies dans le jeu de données, à 

choisir dans une liste. Valeurs possibles : occurrences 

de taxons, occurrences d'habitats, synthèse de taxons, 

synthèse d'habitats.

Occurrences de taxons. (une 

seule valeur possible)

9 Couverture du domaine continental (9) :
Indique si le jeu de données couvre le domaine 

continental si coché.
Cocher la case

10 Couverture du domaine marin (10) : 
Indique si le jeu de données couvre le domaine marin 

si coché.
Cocher la case

14 Type de protocole (11) Type du protocole associé au jeu de données

Protocole de collecte / 

Protocole de synthèse / 

Protocole de conformité et de 

cohérence / Protocole de 

validation

11 Libellé (12) Nom du protocole associé au jeu de données

12 Description (13) Description du protocole associé au jeu de données



13 URL (14)
URL d'accès à un document permettant de décrire le 

protocole associé au jeu de données

15 Organisme (15)

Nom de l'organisme. 

Noter "Indépendant" si la personne n'est pas associée 

à une institution ou entreprise (le JDD est réalisé par 

une personne en son nom propre).

Muséum National d'Histoire 

Naturelle

N° Nom Description Exemple

16 Nom Prénom (16)

Nom et prénom du ou des contacts.

Noter le nom en majuscules et le prénom en 

minuscules.

LAGRANGE Georgia

17 E‐mail (17) Adresse mail du contact georgia.lagrange@mnhn.fr

18 Base de données de production (18) :
Nom de la base de données ayant servi à produire le 

jeu de données (source de l'information).
QUADRIGE

19 Nom (19)
Nom d'un attribut additionnel non prévu dans le 

standard de métadonnées.
Pièges

20 Définition (20)
Définition que l'on peut apporter à cet attribut 

additionnel.

Type de piège utilisé pour la 

capture d'insectes

21
Valeur (21)

Valeur que porte cet attribut.
Piège à lumière à tube néon 20 

W. Drap de 2m x 2m.


