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Contexte 

• Première version du catalogue dès le début de l’INPN. 
 

• Refonte du modèle en 2012 et une première version de l’application de 
gestion en 2013. 

 
• Décision du COPIL d’utiliser l’application de gestion des métadonnées de 

l’INPN (plateforme nationale du SINP) pour décrire les jeux de données 
versés dans GINCO. 

 
• Adaptation du modèle et de l’application pour répondre aux spécificités du 

SINP. 
 

• Décret sur le téléversement des données brutes de biodiversité au 1er 
janvier 2018. 
 

 
 



Objectifs 

• Cataloguer les jeux de données échangés dans le cadre du SINP 
notamment pour répondre à la directive INSPIRE et à la diffusion au 
GBIF. 
 

• Meilleure description des données pour une meilleure utilisation. 
 



Les concepts 

• Cadre d’acquisition 
• Un cadre d’acquisition décrit tout les moyens mis en œuvre pour acquérir de la données 

(collecte ou agrégation de données dans une plateforme informatique). 
• Il décrit  

• des objectifs (inventaires d’espèces, habitats…)  
• Les rôles des différents acteurs (maîtres d’ouvrage, financeur, maîtres d’œuvre)  
• La cible taxonomique 
• L’emprise temporelle 
• L’emprise territoriale (Métropole, Guadeloupe…) . 
• Le volet SINP (Terre, Mer) 

• Il aboutit à la livraison au SINP de jeux de données. 
Exemples :  
 Observatoire de la Biodiversité des Forêts. 
 Réseau Loup - Lynx ONCFS. 



Les concepts 

• Jeux de données 
• Compilation de données structurées selon différents critères (géographiques, temporels, 

protocoles de collecte, producteurs…) dans un fichier informatique. 
 

• Il décrit par : 
• des objectifs,  
• Les protocoles de collecte ou d’acquisition, 
• Les rôles des différents acteurs (producteurs, fournisseur, gestionnaire de la base source), 
• L’emprise taxonomique réelle, 
• L’emprise temporelle, 
• L’emprise géographique (Métropole, Guadeloupe…). 

 
• Exemples :  

Données 2014 de l'Observatoire de la Biodiversité des Forêts. 
Loup 2009 présence occasionnelle communale (réseau Loup-Lynx ONCFS). 



Les concepts 

Métadonnées 

Référentiel 
taxonomique 

Typologie Habitats 

Annuaire des 
organismes 

Référentiel des 
Protocoles/Méthodes 



L’application 

• http://inpn.mnhn.fr/mtd 

Module de recherche Formulaire d’édition 
d’un cadre d’acquisition 

Formulaire d’édition 
d’un jeu de données 



L’application 

• http://inpn.mnhn.fr/mtd 
• Annuaire partagé avec GINCO et authentification unique (Single Sign-

On). 
• Gestion des métadonnées : description des jeux de données 

disponibles dans le SINP. 
• Plus de 800 jeux diffusés 
• Utilisateurs des plateformes régionales/thématiques (Ginco) et de 

l’équipe « INPN ». 



La diffusion sur l’INPN 

• Programme : Catalogue des jeux de données 
 

Module de recherche Fiche descriptive  
du cadre d’acquisition 

Fiche descriptive  
du jeu de données 



Les évolutions 

• Réponse aux besoins de la plateforme de dépôt des données brutes de 
biodiversité au 1er janvier 2018 
 

• Simplification des interfaces pour les pétitionnaires (maîtres d’ouvrage/bureaux d’étude) 
• Ouverture beaucoup plus large que les utilisateurs des plateformes régionales/thématiques. 
• Lien avec TPS (plateforme de déclaration de la procédure). 

 
• Rattachement des jeux de donnée à CAMPANULE (référentiel des protocoles & 

méthodes) et au référentiel des organismes. 
 

• Diffusion ISO 19139 (INSPIRE) 
 

• Evolutions et améliorations mineures 



MERCI. 
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